Wymagania edukacyjne
EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA - KLASA I

Obowigzujgcy podrecznik: ,Szkolni Przyjaciele” Wyd. WSiP
¢wiczenia: ,Szkolni Przyjaciele” Wyd. WSIP

Po klasie Il uczen:

1. Edukacja polonistyczna (uczen):

* stucha z uwagag tekstow czytanych, wypowiedzi, nagran, polecen,

» wykonuje zadanie wedtug zastyszanej instrukcji,

* wypowiada sie ptynnie i wyraziscie w formie uporzadkowanej, zadaje pytania,

* recytuje wiersze,

* czyta poprawnie i wyraziscie na gtos,

* rozumie czytany tekst

» wyszukuje informacje w tekscie, wyodrebnia postaci i zdarzenia

* pisze czytelnie i ptynnie

* zapisuje poprawnie: wyrazy, zdania, pojecia, imiona i nazwiska, tytuty ksigzek,
nazwy geograficzne

* zapisuje adres nadawcy odbiorcy

* tworzy wypowiedzi pisemne np.: zaproszenie, zyczenia, opis, ogtoszenie, zdania na
zadany temat,

* pisze poprawnie ze stuchu stosujgc znaki interpunkcyjne,

* zna alfabet, porzgdkuje wyrazy w kolejnosci alfabetycznej wedtug pierwszej i drugiej
litery,

* Zna wyrazy o0 znaczeniu przeciwnym,

* rozpoznaje rodzaje zdan i czesci mowy

* poznaje rézne zrodta informacii,

» podejmuje proby zapisu samodzielnie poznanego wyrazu i sprawdza poprawnosc¢

2. Edukacja matematyczna (uczen):

» wskazuje kierunki w przestrzeni, uzywa okreslen na prawo , na lewo okresla
odlegtosci: blizej, dalej,

* postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos,

» klasyfikuje przedmioty wedtug podanej cechy,

* przelicza i porbwnuje obiekty,

* odczytuje i zapisuje za pomocg cyfr liczby w zakresie 100, wskazuje jednosci,
dziesigtki w zapisie liczby,

* postuguje sie liczbami porzgdkowymi,

* porownuje oraz porzgdkuje w kolejnosci rosngcej i malejgcej oraz wg podanego
warunku liczby naturalne w poznanym zakresie np. po 1, po 2, po 10),

» dodaje i odejmuje w poznanym zakresie,

* mnozy i dzieli w poznanym zakresie,

* stosuje mnozenie i dzielenie jako dziatanie odwrotne,

* rozwigzuje proste zadania z trescia,

* rozwigzuje tamigtowki matematyczne, wykorzystujgc dziatalnosc¢ artystyczna,
techniczng i konstrukcyjna,

» odtwarza ksztatty podstawowych figur geometrycznych, okresla ich cechy,

* rozpoznaije i kresli odcinki, famane, proste z uzyciem linijki, mierzy odcinki,



* zna zasady symetrii, rozpoznaje jg w otoczeniu, dostrzega rytm w srodowisku
przyrodniczym,

* w obliczeniach postuguje sie jednostkami dtugosci: centymetr, metr,

» dokonuje prostych obliczeh pienieznych, rozumie pojecia: cena, wartos¢, rozroznia
nominaty monet i banknotow,

* mierzy, wazy, odmierza ptyny i zapisuje wyniki pomiaréw

* zna kalendarz, sprawnie z niego korzysta,

* odczytuje temperature

* zna liczby rzymskie od I-XII,

 odczytuje wskazania zegarow (godziny i minuty, kwadranse), dokonuje prostych
obliczen,

* zna miary: gram, dekagram, kilogram, litr,

» odmierza: po6t litra, Ewier¢ litra,

* rozwija logiczne myslenie w trakcie gier planszowych

3. Edukacja przyrodnicza (uczen):

* zna roSliny i zwierzeta charakterystyczne dla poznanych ekosystemow,
 prowadzi proste hodowle, obserwacje, doswiadczenia i eksperymenty,

* zna zasady opieki nad zwierzetami,

* podejmuje dziatania na rzecz ochrony srodowiska,

* przedstawia charakterystyke wybranych zaje¢ i zawodow,

+ dba o zdrowie i bezpieczenstwo swoje i innych, wie jak zachowac sie w sytuacji
zagrozenia ze strony roslin, zwierzat, zjawisk atmosferycznych i urzadzen cyfrowych,
* wie jak wezwac pomoc w sytuacji zagrozenia zdrowia i zycia,

* zna warto$ci odzywcze produktéw zywnosciowych,

* korzysta z informacji o prognozie pogody wykorzystujgc np. Internet ,

» wskazuje na mapie granice Polski, gtbwne miasta, rzeki,

* wymienia nazwe stolicy kraju, jej charakterystyczne obiekty,

* czyta proste plany, wskazuje kierunki na mapie, odczytuje podstawowe znaki
kartograficzne,

* przedstawia potozenie Ziemi w Uktadzie Stonecznym

4. Edukacja spoteczna (uczen):

« identyfikuje sie z grupg spoteczng, do ktérej nalezy: rodzina, klasa, druzyna,

* Zna prawa i obowigzki ucznia i dziecka,

* ocenia postepowanie swoje i innych oséb, odnoszac sie do poznanych wartosci,
* zapisuje swoj adres, adres szkoty, postuguje sie danymi osobistymi w sytuacjach
bezpiecznych dla siebie,

* rozpoznaje i nazywa rozne grupy spoteczne,

* stosuje pojecia porozumienie, umowa, uczestniczy w wyborach samorzadu
uczniowskiego w klasie,

* przedstawia wybrane legendy,

* rozpoznaje i nazywa symbole Polski oraz Unii Europejskiej,

* zna Swieta narodowe i wazne daty dla Polski,

* nazywa patrona szkoty i miejscowosci,

* zna historie swojej rodziny



5. Edukacja muzyczna:

+ stucha muzyki w potgczeniu z aktywnoscig ruchowa, gestami dzwigkotworczymi
oraz z towarzyszeniem prostych opracowan instrumentalnych,

* reaguje na sygnaty muzyczne w réznych sytuacjach zadaniowych,

* Spiewa piosenki i piesni charakterystyczne dla zwyczajow polskich oraz kilka
utworow patriotycznych,

* tworzy sekwencje ruchowe do ulubionych przez siebie utworéw muzycznych,

* prezentuje wybrane tance,

* realizuje schematy i tematy rytmiczne,

+ gra melodie piosenek na wybranym instrumencie,

* korzysta z wybranego zapisu melodii w czasie gry na instrumencie,

* zapisuje w zabawie z instrumentami perkusyjnymi dzwieki np. poprzez uktad
piktogramow, klockéw rytmicznych, koloréw, liczb, czy obrazkéw; szyfruje, koduje,
wykorzystuje utworzony zapis w zabawie

6. Edukacja plastyczna (uczen):

» w wytworach sztuki potrafi wyrézni¢ ksztatty obiektéw, barwe, fakture,

* podejmuje rézne dziatania plastyczne zgodnie z tematyka lub wtasng inwencja,
wykorzystujgc rézne materiaty, techniki i narzedzia,

» wykonuje prace plastyczne jako formy przekazania i przedstawienia uczuc,
nastrojow i zachowan ( np. prezent, zaproszenie),

* rozpoznaje wybrane dziedziny sztuki: architektura, sztuki plastyczne, film,
fotografia,

» wykorzystuje przekazy medialne do tworzenia wtasnych prac.

7. Edukacja techniczna (uczen):

* organizuje, planuje i realizuje wiasne projekty,

+ dba o porzadek i bezpieczenstwo w miejscu pracy,
» wykonuje prace z zastosowaniem réznych potgczen

8. Edukacja informatyczna (uczen):

* bezpiecznie korzysta z komputera,

* rozwija umiejetnosc obstugi komputera,

* tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe,

* postuguje sie poznanymi programami rozwijajgc swoje zainteresowania oraz
wykonujgc zadania szkolne,

* stosuje elementy programowania,

* wspotpracuje z uczniami, wykorzystujgc poznane technologie,

* zna zalety i wady korzystania z technologii cyfrowych,

* korzysta z udostepnionych stron i zasobdw internetowych zgodnie z ustalonymi
zasadami

9. Wychowanie fizyczne (uczen):

* wyjasnia znaczenie ruchu w procesie utrzymania zdrowia,

* ma Swiadomos¢ znaczenia systematycznosci i wytrwatosci w wykonywaniu
éwiczen,

* przyjmuje podstawowe pozycje wyjsciowe,

* pokonuje w biegu przeszkody naturalne i sztuczne,

* rzuca i podaje mate przybory na odlegtos¢ i do celu,



* skacze jednondz i obunéz, skacze przez skakanke,

* wykonuje ¢wiczenia zwinnosciowe, rownowazne,

* respektuje prawo kolegow i kolezanek do indywidualnego tempa

rozwoju, radzi sobie w sytuacji przegranej,

* uczestniczy w zabawach i grach zespotowych, zna zasady i respektuje reguty



